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帐户管理功能：AccMan.cpp:

“修改”按钮：void AccMan::OnBtnModify()

获得“修改”对话框读入的修改后的用户姓名、号码、住址，

判断：1.是否有空项未填

      2.是否所填号码是其他已存在的用户的号码

      3.号码是否不全为数字

如果满足以上3种情况，修改失败并弹出提示信息。

如果不满足以上情况，修改成功，并更新帐户列表。

“添加”按钮：void AccMan::OnButtonAdd()

获得“添加”对话框读入的用户姓名、号码、住址，

判断：1.是否有空项未填

      2.是否所填号码已存在

      3.号码是否不全为数字

如果满足以上3种情况，添加失败并弹出提示信息。

如果不满足以上情况，添加成功，并在帐户列表中加入新号码。

“删除”按钮：void AccMan::OnButtonDel()

从帐户列表中删除该号码，并从“Account.xdb”数据库中删除这个用户的记录。
提示：修改用户信息除了可以先在列表框中选中，然后单击“修改”按钮外，还可以直接双击列表框中的条目。

费用查询功能：Query.cpp

初始化对话框时，先在下拉条中添加“（所有用户）”项，然后打开Account.xdb，读取用户列表，并把用户名添加到下拉条中。然后初始化单选框，选中“本月”。
当用户单击“确定”时，把单选框和下拉条中的内容传递给Result窗体，并调用它。调用结束后，关闭Query窗体。

查询结果：Result.cpp
判断传入的用户名数据是否为空，为空表示查询所有用户。

如果不为空，打开Time.xdb，查找所有用户名为指定数据的记录，把费用累加起来并生成报表。当用户单击“另存为”菜单项时，弹出“另存为”对话框，获取用户输入的文件名，然后打开文件把文本框中的内容存放到指定的文件中。

如果为空的话，首先打开Account.xdb，查询用户总表，然后再到Time.xdb中，依次累加各个用户的总费用，并生成报表。没有考虑注销了的用户的费用查询问题，可以在注销之前先进行结账处理，免得引起不必要的纠纷。另外，新建用户第一个月的月租费不必缴纳的情况也没有考虑，由于时间关系，见谅。不过可以看出，使用了class XmlDababase后，添加这一功能已经不再是难题了。
业务统计：Stat.cpp

在初始化对话框时，先打开Time.xdb，对各个时段的业务量进行统计，把排序结果按升序排列后存放在列表框中，然后在WM_PAINT消息到达的时候把柱状图和柄图画到窗体上。由于用到了GDI接口，因此涉及函数既多又杂，而且处理不好极容易导致系统资源泄漏。不过技术难度不是很大，不详细展开。
呼叫模拟功能：EmuCall.cpp

从“己方电话中”选择用户，如果该用户没被使用，选择后此项变灰，并将这个用户加入到“online”数据库中，表示该用户开始使用。

在“被叫号码”中填入要拨打的电话，点击“确定”，如果被叫电话没在“online.xdb”中记录，即没被占用，系统判断：

如果该号码存在于用户库“Account.xdb”中，认为这次拨打是本地通话。

如果该号码首位是0，认为这次拨打是长途通话。

如果该号码首5位是17909，并且第6位是0，认为这次是IP卡长途电话，如果第6位不是0，认为是非法号码。

如果该号码是119、120、110等于“FreeCall.xdb”中有记录的免费电话，该次拨叫不记费。
如果不是非法号码，本地“挂机”按钮和对方“接机”按钮变为可用，等待对方接机。

如果此时按本地挂机，不计费。

对方接机后，系统记录起始时间dStart，并将对方“挂机”置为可用。

按任意一个“挂机”或者直接按“关闭”的话，系统结束此次通话并记录结束时间dEnd。

按“关闭”后，系统计算费用并将结果加入“Time.xdb”库，方法如下：

本地通话：直接求出dEnd与dStart的时间差，按每3分钟0.18元计费。

IP卡通话：直接求出dEnd与dStart的时间差，在本地通话计费的基础上每分钟加收0.3元

免费通话：话费为0

长途通话：

1.取dTemp1等于dEnd

2.取dStart与dTemp1当天21：00：00相比，取更晚的那一个，设为dTemp2，如果dTemp1比dTemp2晚，累计这天dTemp1与dTemp2之间这段时间的费用并将dTemp1设为dTemp2的值

3.取dStart与dTemp1当天7：00：00相比，取更晚的那一个，设为dTemp2，如果dTemp1比dTemp2晚，累计这天dTemp1与dTemp2之间这段时间的费用并将dTemp1设为dTemp2的值

4.取dStart与dTemp1前一天23:59:59相比，取更晚的那一个，设为dTemp2，如果dTemp1比dTemp2晚，累计这天dTemp1与dTemp2之间这段时间的费用并将dTemp1设为dTemp2的值

5.重复以上4步直到dTemp1等于dStart
注：因为涉及分段计费，整个通话时间被打散，累计分钟数有可能比通话分钟数多。例如从11点59分30秒打到12点30秒分，实际通话时间为一分钟，但因为跨时段，前一个时段虽然不满1分钟，但按规定应作为1分钟算；后一个时段也不满1分钟，同样按1分钟算，这样就变成两分钟了。由于不知道实际情况是怎样处理，所以先这么计算，如有相关资料，随时可以修正。

通话费用统计后，将通话记录和费用写入“Time.xdb”库中。

刷新通话列表。

由于每个用户拨叫号码的时候，都要和Online.xdb打交道查询当前对方号码是否可用，因此可以看出，这不仅仅解决了用户不能给自己打电话的限制，也以最小的开发成本实现了多用户并行状态的模拟。只要你同时运行本程序的多个实例，很容易模拟“占线后打不进去”的情况。当然，这和真正的多用户环境还有一定的距离，如没有考虑大量消息同时并发处理的冲突问题。不过作为演示程序，这些功能已经绰绰有余了。

关于

原以为关于对话框挺容易的，用不着花什么力气，后来才发现要实现可以点击的超链接是多么困难！Label根本不能监视鼠标事件。经过再三考虑后使用了很郁闷的Owner Draw Button技术，实现了这个看似容易，实际很难的问题。
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