程序书写规范

关于程序书写规范问题，课堂上老师丝毫没有谈到。事实上，规范的书写风格，不但有利于程序的阅读，而且能够减少编程出错的机会和可能性。在本小组完成大作业的过程中，所有组员必须严格按照一下书写规范严格执行，如果代码不符合书写规范，必须重写并给予一定的处罚。

缩进与换行：

缩进是程序书写中最重要的一项内容，一个多层嵌套的算法，如果没有缩进，光看懂代码就得消耗大量的时间。为减少额外工作量，加快工作效率，本小组规定缩进格式如下：

1、一般情况下大括号必须另起一行并自成一行，即大括号后不得跟语句。类定义里面的inline方法可以把大括号和代码都写在同一行。

2、具有从属关系的语句如果换行书写的话，必须缩进4个空格（在编程环境中设置为自动替换Tab为空格后可以使用Tab缩进）；如果具有大括号对的话，大括号对和外层语句缩进同级。
3、带有冒号的语句如果不是行标号的话，和外层语句同级缩进，行标号顶格书写。非行标号带冒号语句主要有case标号、类定义访问级别标号。冒号之后不得再跟随语句，注释除外。

	if(...)...; //同行书写

if(...)

    ...; //换行书写必须缩进

while(...)

{

    ...;

    if(...)

    {

        ...;

    }//大括号对和外层语句同级缩进

}

switch(...)

{

case 1: //带有冒号的语句和外层语句同级缩进

    ...;

    break;

case 2:

    ...;

    break;

default:

    ...;

}


空格：

对于空格的要求比较简单，只要能做到尊重英语原有习惯，在所有逗号、冒号之后空一个格就够了，如下：

	SetWindowPos(hWnd, HWND_TOPMOST, 0, 0, 0, 0, SWP_NOMOVE|SWP_NOSIZE);


空行与注释：

在完成了一项小功能后，适当插入一些空行，有助于程序的阅读。插入空行的具体位置各人自己斟酌。注释也是非常重要的，什么地方应该插入注释，各人也可根据情况自己掌握，不过有一点，全局变量和类对象必须加入注释。普通注释既可放在被注释行的前一行，也可跟在被注释行之后；类对象注释必须放在被注释行前一行，这样DevStudio就可自动识别出被注释的行，并在写程序的过程中给类的用户给出必要的提示。

匈牙利命名法：

除了循环控制及模块内部使用的一些局部变量外，其余变量必须使用匈牙利命名法说明变量类型，变量命名尽量做到见名知意：

nSum 这是一个整形变量，用来存放求和结果的。

szUserName 这是一个字符串变量，用来存放姓名的。
pInput 这是一个指针变量，用于输入的（可能是文件指针）。

hEditTime 这是一个窗体句柄，指向一个存放时间的输入框。

微软要求用m_前缀作为控件命名的标志，这种情况则还是遵循微软的要求。但见名知意原则仍然不能丢，例如：

m_ListUserName 这是一个存放用户名的列表框。

以上规则必须严格执行，不得有误。
